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RESIDENT EVIL 




AVISO Antes de comegares a jogar, consulta os manuais da consola 
Xbox 360®, do Sensor Kinect® Xbox 360 e dos perifericos, para informagoes sobre 
seguranga e saude. www.xbox.com/support. 


Aviso Importante de Saude: Epilepsia Fotossensivel 

Existe um numero muito reduzido de pessoas que podem ter um ataque 
epileptico ao serem expostas a determinadas imagens visuais, incluindo luzes 
ou padroes intermitentes que poderao aparecer em videojogos. Mesmo pessoas 
sem antecedentes de tais ataques ou de epilepsia poderao sofrer de doenga nao 
diagnosticada que pode provocar "ataques de epilepsia fotossensivel" ao verem 
videojogos. Os sintomas podem incluir tonturas, alteragoes da visao, espasmos nos 
olhos ou na cara, espasmos ou tremor nos bragos ou nas pernas, desorientagao, 
confusao, perda momentanea de percepgao e perda de consciencia ou convulsoes 
que podem resultar em ferimentos devido a quedas ou no embate em objectos 
proximos. Para de jogar imediatamente e consulta um medico se observares 
algum destes sintomas. Os pais devem observar os seus filhos ou consulta- 
los relativamente a estes sintomas — as criangas e os adolescentes tern maior 
probabilidade de sofrer esses ataques. O risco de ataques de epilepsia fotossensivel 
pode ser reduzido, afastando-te do ecra; utilizando um ecra mais pequeno; jogando 
numa sala bem iluminada; e nao jogando quando te sentires sonolento ou fatigado. 
Se tiveres antecedentes, ou se houver alguem na tua familia com antecedentes de 
ataques ou epilepsia, consulta um medico antes de jogares. 


W 

U 

5 

z 



H 

C/3 


X 


uu 

H 

C/3 

PQ 

uj 

£ 


02 CONTROLES 10 CONFIGURAfOESJE HABIUDADE 

04 MENU PRINCIPAL 11 MULTIJOGADOR 

05 NOVO JOGO/ COMO SALVAR E CARREGAR 13 CONTEUDfl ADICIONAL 
06 TELA DOJOGO 14 ACOES DOJOGADOR 

07 REGRAS DO JOGO/CONFIGURAQOES DE HABILIDADE 16 AfOES DE PARCEIRO 
08 RANHURADEITENS G A RANTIA /AS S ISTENCIA AO CLIENfE 

09 RECUPERAf AO/GUIA DE ROTA 

J k ^ ll il 

0 bioterrorismo continua mantendo o mundo com me-do. Uma nova arma bio-organica 
(B.O.W.) chamada "J'a-vo" foi avistada na linha de frente do conflito do leste europeu. 
Enquanto o presidente dos EUA se prepara pa-ra enfrentar esses desafios diretamente, 
um destino ter-rivelmente cruel espera por ele na cidade universitaria de Tall Oaks. 



Sete herois se levantarao para encontrar-se com esta nova ameaga mortal. Eles iniciam 
em trajetos separados, mas seus destinos se entrelagarao quando todos se dirigirem a 
conclusao final... 


Para maiores informagdes sobre os jogos, sistemas, biografia dos personagens, etc., 
favor visitar o seguite site 



http://game.capcom.com/manual/re6 


Observagao: tambem podera acessar o site atraves de seu telefone smartphone. 
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MENU 


Iniciar o jogo 


CAMPANHA 

I NOVO JOGO ► POS Comece um jogo desde o inlcio. 
Nenhum dado salvo anteri-ormente sera exibido. 


Se houver quaisquer dados salvos, sera exibida a opgao 
"Continuar". Escolha esta opgao para continuar com o jogo existente. 

SELECIONAR CAPITULO Selecione o capltulo que voce 
gostaria de jogar e comece o jogo. 

PARTICIPAR DO JOGO ► Pll Use a rede para desfrutar 
do jogo cooperative. Jogue online. 

CONFIGURAgOES DE HABILIDADE ► PIO Compre e 
personalize habilidades. 


Personalizar a placa de identidade 
PLACAS DE IDENTIDADE associada a sua conta. 


CONTEUDO_ 

ADICIONAL 


Desfrute modos de jogo 
adicionais aqui... 


OPgOES 


Alterar as configuragoes dentro do jogo. 



Ver os creditos da equipe 
Exibir uma variedade dos registros 
Ver o conteudo especial 
Baixar conteudo adicional 
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NOVO TOGO / COMO SALVAR E CARREGAR 


Depois de dscolher NOVO JOGO ou SELECIONAR 0 CA-PITULO, voce pode 
afustar as varias configuragoes. 

• ^PtECIONJkR CAMPANHA 

Selecione a campanha que voce quer jogar. 

• dificuldIde 

Selecione o rfivel da dificuldade. 

• MODO DA T£M*_ 4 

Escolha entre "Unico" para um jogador e "Dividido" para doisjogadores. 

• SELECIONAR PERSONAGENS 

Escolhe o personagem do jogador. 

• CONFIGURAGOES DO SISTEMA 

Ajuste as configuragoes para jogar online e offline. 

• ATRIO COOPERATIVO 

No atrio voc§ pode esperar ate que outro jogador se junte a voc§ no jogo 
cooperativo. Depois que um jogador se juntar ao seu jogo, pressione o botao 
COMEQAR para iniciar o jogo. Voc§ pode tambem pressionar o botao COMEQAR 
antes que um outro jogador aparega para comegar o jogo sem es-perar. 

* Outro jogador ainda podera se juntar ao seu jogo em an-damento. 

* Nao e exibido quando "Participar o Parceiro" estiver definido como "Nao permitir" 
na tela de Configuragoes do Sistema. 


SALVAR & CARREGAR 


Este jogo possui uma fungao de gravagao automatica. 0 jo-go tambem sera salvo 
quando voce encerrar o jogo no me-nu de opgoes. Os dados salvos serao carregados 
ao pres-sionar o botao INICIAR na tela do tltulo. 

* Pelo menos 144 KB de espago livre sao necessarios para salvar os dados do jogo. 

* Se voce comegar o jogo em SELECIONAR CAPITULO, os dados do jogo em 
andamento antes desse ponto serao per-didos. 


SOBRE O DISCO 2 

0 disco 2 e o disco da instalagao para dados adicionais de voz. Se quiser desfrutar do jogo com 
vozes em trances, ita-liano, alemao ou espanhol, insira o disco 2 na bandeja e si-ga o instrugoes na 
tela para instalar os dados no dispositivo de armazenamento. 

* Pelo menos 2.8 GB de espago de disco livre no dispositivo de armazenamento sao necessarios 


para a instalagao. 

* Nenhuma instalagao e necessaria para vozes em ingles. 05 




TELA 



f 



Hviedidor de Vitalidade 


Comprimidos restantes 


Indica a vitalidade do 
jogador; diminui quando o 
danofor in-corrido. 


/lunicao para arma j 
equipada/cartuchos j 
restantes 


| p i r . jrj Quando menos 
wU ' de um bloco 
r- ' dedanostiver 
sido incorrido,_ 
os danos regenerarao com 


Numero de 
recargas da arma 


Chave de fungao da arm a 


Medidor de Combate Fisico 


Exibido quando voce tiver equipado 
uma arma que tenha varias fungoes. 


A execugao de ataques fisicos 
ou tiros rapidos UTSara um pouco 
da medida. ►P.IS Amedida 
regenerara ao longo do tempo. 
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REGRAS DO JOGO / CONFIGURAgOES DE HABILIDADE 











Pressione o botao SD durante o jogo para abrir a Ranhura de itens e 
visualizar os itens que voce tern, ou para descartar itens dos quais voce 
nao precisa mais. 


Mover o apontador 

Analogico direito ou 
painel direcional 



Trocar telas com o botao BH 


Tela das armas 



Trocar a arma 
Exposicao do inventario 

$ 

6 

Analogico 
direito para 
cima/para 
baixo ou 
painel dire¬ 
cional para 


cima/para 

baixo 


Menu de itens 

Use o cursor para escolher um item 
e pressione o botao ©. 


i, 


SffllE 


RECUP^fiAgAO _ # 

Neite jogo, as ervas sao usadas na forma de comprimido. 
Use'fcomprimidos de saude e o spray de primeiros socorros 
para reabastecerseus Mettjdores de Vitalidade e de PC. 

^ } 

Comprimidos de saude 

Use um comprimido a cada pressionamento do 1 

botao E2H. Com um comprimido, o Medidor de 

Vitalidade recupera um bloco e o Medidor de r - \ 

PC recupera completamente. Voce precisara ter 

convertido as ervas em forma de comprimido 

previamente. Selecione uma erva na Ranhura de ^ 

Itens e pressione o botao © para armazenar no 

seu estojo de comprimidos. Uma outra maneira dev_ J 


v'.rsfe 



| Spray de primeiros socorros 

EquiparnoTela de 
Armas, botao IS 


GUIA DE ROTA 



Pressione o botao ID durante o jogo para exibir a guia de rota. 

Usando a guia de rota, voce podera confirmar seus objetivos atuais bem 
como ver um marcador que indica a direcao em que voce deve se dirigir. 














CONFIGURACOES DE HABILIDADE 




- urn 



Os pontos de habilidade podem ser 
adquiridos ao derro-tar inimigos e em 
varios pontos ao longo do jogo. Estes 
pontos podem ser usados para comprar 
as habilidades que serao uteis a medida 
que voce avangar no jogo. Existem 
varias opgoes multijogadores neste jogo, 
inclu-sive o jogo cooperativo e modos 
competitivos online. 


As habilidades podem ser 
equipadas em conjuntos de 
habi-lidades. Voce pode equipar 
ate tres habilidades em urn jogo. 

Ao cancelar uma campanha, 
o numero de conjuntos de 
ha-bilidade que voce pode ter 
aumentara a oito. 

Os conjuntos de habilidades 
podem ser alterados a qualquer 
momento durante o jogo no 
menu de opgoes (botao VOLTAR). 




Certas habilidades sao especificas 
para a campanha ou conteudo-^ 
extra, ► p.13 e p0defrTsergjutpad as 
somente nesse modo particular etc., e 
devem ser equipadas especialmente em 
cada modo. i 


Os conjuntos ft habilidades podem 
ser alterados a’qualquer momento 
durante e jogo no menu de opgoes 
(botao VOl-TAR). 



' / L 
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Existem varias opgoes multijogadores neste jogo, inclu-sive 0 jogo 
cooperativo e modos competitivos online. 


cftOPERftfP 


MULTIJOGADOR 


• MULTIJOGADOR ONLINE: Como anfitriao 

Na tela do sisjma na segao . seleCAO DE REDE 

Campanha ►P.05 eCriarJogo EscSaalgodiferentede 

(Dupla) para Os Mercenaries, ►P.13 "Offline" 

podera utilizar os menus na tela para # PARCEIRO/PARTICIPAR 

incluir multiples |ogadores no seu Caso queira aceitar um parceir0i 

J°9°- verifique que isso nao es-teja definido 

"Proibido". 

• CONFIGURAfOES DA CA?A DO AGENTE 

(Modo de Campanha): Caso 
queira participar de uma caga 
de agente, ► P.13 defina 

_ "Permitir." 

• RANHURA PRIVADA 

f m (0 Modo dos Mercenaries): 

Caso queira assumir um 
convi-dado, defina "1". 

— 

• MULTIJOGADOR ONLINE: Como convidado 

Voce pode participar de jogos que outros usuarios tiverem criado ou estiverem 
jogando no momento. Em cada modo, selecione "Participar no jogo" e siga as 
instrugoes na tela para configurar multijogador online. 


Configuragdes tipicas 


Configuragdes tipicas 


• COMBINACAQ RAPIDA 

Os jogos que voce podera 
participar sao selecionados 
automaticamente. 

• COMBINACAO 
PERSONALIZADA 

Especifique os tipos de jogos 

mipvnr.p nnstaria rip nartinina 


PARA DESFRUTAR DE MULTIJOGADOR ONLINE: 

• Use Xbox LIVE® para entrar no multijogador com os 
usuarios em torno do mundo. Voce precisara de uma 
conexao de banda larga para acessar o servico Xbox 
LIVE. Filiagao de Ouro do Xbox LIVE (Xbox LIVE Gold 
Membership) e requerida tambem. Para ver detalhes da 
sociedade, veja por favor o site http://www.xbox.com/ 
en-US/live. 

• Envolva-se em jogos de multijogador atraves de um 
link de sistema. Para saber como configurar um link de 
sistema, consulte as instrugoes do console Xbox 360. 
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MULTI1 


INTERSEgAO DE HISTORIA MULTIJOGADOR COOPERATIVO 


Em certas fases da CAMPANHA, e possivel para ate quatro pessoas jogar 
juntos em intersegoes da historia. 


Exemplo da cooperativa da intersegao da historia 


| DoisjogadoresnaCampanhaTelaDividida 
Multijogadorde Leon. 


Dois jogadores na Campanha 
Cooperativa Online de Jake 


I ^ 

Quatro jogadores 

r- 



* Para jogar com outros jogadores durante as intersegoes da estoria, mude a 
sua configuragao de sessao para publica. ► P.ll 


COOPERATIVCLOFFWNE DE TELA DIVIDA 

"_ —- _ , 

Com dois ou mais controles conectados ao 

0 seu Xbox 360, selecione "Dividir" na tela das 

4 I*® configuragoes detipode Tela ►P.05 

lei para desfrutar do jogo cooperative dividido em 

duas telas. Comece o jogo pressionando o botao 

"Iniciar" no controle 2 durante a Selegao de 

Personagens. 

* 0 jogo dtftela dividida e possivel somente nos modos Campanha e Os 
Merc^iarios. ►P13 
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OS MERjCENARIOS 


Ne^te modo, voce procura marcar 
pontos derrotando o ma-ximo de 
inimigos possivefem um Sstagio 
dentro do tempo definido. 

# J A * 1 


* 


• No maximo duas pessoas podem jogar 
ao mesmo tempo. 0 jogo de tela dividida 
tambem e possivel. 

• Os pontos sao exibidos nas tabelas 
de classificagao. 

• Nas Configuragoes de Habilidade dos 
Mercenaries *¥ voce pode comprar e 
equipar habilidades especiais exclusivas 
para este modo. 

• As habilidades equipadas em 
Configuragoes de Habilidade na campanha 
nao serao equipadas em Os Mercenaries. 


CAgA DE AGENTE 

Neste modo, voce pode 
participar de jogos de outros 
joga-dores como uma criatura 
inimiga, e competir para 
derrotar o maximo de jogadores 
(agentes) possivel. 



• Este modo deve primeiramente ser 
destravado, cancelando uma das campanhas. 

• Se o agente for derrotado em um 
estagio, a vitoria sera da-da a criatura. 

• Mesmo se voce for derrotado, voce 
podera recuperar indefi-nidamente, 
contanto que o agente nao ultrapasse 
o estagio. 

• 0 numero dos agentes derrotados e exibido 
em uma tabela de classificagao especial. 

• 0 tipo de personagem criatura que voce 
controla e decidido aleatoriamente. Cada 
criatura tern varias agoes diferentes. 

• Na Selegao de Habilidades da Caga 
de Agente ^ voce pode comprar 
e equipar habilidades especiais 
exclusivas para este modo. 
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Os botoes de agao sao exibidos em varios pontos durante o jogo. 
Tenha cuidado, pois pressiona-los incorretamente po-dera levarvoce 
a perder o jogo. 

* Se o mvel de dificuldade estiver definido como "Amador", os botoes de agao que 
fazem a diferenga entre a vida e a morte serao pressionados automaticamente. 




Quando o Medidor PC estiver vazio, voce 
so podera execu-tar ataques fracos que 
o deixarao vulneravel. 


—Execute o- 
golpe de 
misericordia! 


Procure um ponto 
■fraco! 


0 immigo e 
atordoado! 
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Pressione os botoes e 0 simultaneamente 



Mantendo o botao 0 
* p pressionado, mova o 

j analogico esquerdo 

* { ” T ' - (para cima / para baixo 

l / a esquerda / a direita) 

e pressione o botao 

- © 

Depois de escapar, continue pressionando o 
botao 0 para aprontar sua arma enquanto 
estiver na posigao prona. 



Pressione o botao 0 perto de paredes ou de 
outros objetos que possam ser utilizados como 
abrigo. (Pressione os botoes e © ao mesmo 
tempo para abaixar-se atras de objetos como 
mesas ou caixotes.) Ao esconder atras da 
cobertura e segurar pressionado o botao 
podera utilizar o bastao da esquerda para mover- 
se e sair de seu esconderijo para fazer os ataques, 
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A^OES DE PARCEL Botao de agao do parceiro 

Em muitas situacoes no jogo, voce necessitara a ajuda de um parceiro. 



Quando chegar a um local onde 
voce tiver que trabalhar com o 
seu parceiro, pressione o botao 
para ativar a chamada do 
parceiro. Seu personagem ira 
aguardar a resposta do seu 
parceiro (isso pode ser cancelado 
pressionando o botao ©.) 



Se o seu parceiro tiver sido capturado, ele entrara no status de Ajuda. 
Pressione o botao em proximidade para ajuda-lo a escapar. 



{ \i 


| RESGAI^ DA MORTE 


lift * 


--1 

Quarido o seu parceiro estiver no estado de Morte, o 

—“ 

[cone Morte sera exibido na tela. Voce pode ajudar a seu 

j 

parceiro fazendo tfseguinte^ 



Botao : TRATAMENTO 



0 Medidor de Vitalidade dele nao sera reabastecido. 



Botao E&: REAVIVAMENTO* 

Use seus comprimidos de saude para livrar seu 
parceiro do estado de Morte e reabastecer ao mesmo 
tempo seu Medi-dor de Vitalidade. 

* Sao necessarios comprimidos de saude. 



CHAMAR 


Mantenha o botao pressionado e pressione 
o botao ID ou o botao EH ou o painel Direcional: 

Voce pode transmitir mensagens simples para o seu 
parceiro, incluindo agradecimentos e instrugoes. 
Mantenha o botaofl pressionado, mire o inimigo e 
pressione o botao para emitir um comando de 
ataque (definir uma marca de ataque). 

Use sua mira laser para anexar uma marca a um 
inimigo. Seu parceiro alvejara entao estes inimigos___ 
primeiramente. (Voce pode remover 
a marca mantendo pressionado A 
o bo-tao 0 e pressionando o j I 
botao quando o inimigo nao , ^Pvamewha 
esti-ver em sua mira laser.) 
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PASSANDO ITENS (Somente durante o jogo da Tela Dividida) 

Durante o jogo da Tela Dividida, voce pode passar itens tais como ervas e 
munigao de sua ranhura de Itens ao seu par-ceiro. 










NOTES 



GARANTIA LIMITADA POR 90 DIAS 
CAPCOM U.S.A., INC. 

(“CAPCOM”) garante ao consumidor original 
que este disco de jogo da CAPCOM deve ser 
livre de defeitos de material e fabricagao 
por um periodo de 90 dias a partir da data 
da corqpra JJaso algiim defeito coberto por 
esta garantia ocorrer durante este periodo de 
garantia de 90 dias, a CAPCOM ira substituir o 
disco de jogo sem custo nenhum. f&ra receber 
este servigo de garantia: - 

1. Notifique o Servigo de Atendimento ao 
Consumidor da CAPCOM sobre o problema que 
requer o servigo de garAntia ligando para (650) 
350-6700. Nosso Servigo de Atendimento ao 
Consumidor funciona de seggnda a sexta-feira, 
das 8:30 as 17:00 horas (horario do Pacifico). 
Se preferir, visite shop.capcom.com e clique na 
barra do Suporte no topo da pagina. 

2. Se o(a) tecnico(a) de servigo da CAPCOM 
for incapaz de solucionar o problema por 
telefone, voce sera instruido a devolver o 
disco de jogo para a CAPCOM por frete pago 
pelo consumidor que assume risco de dano 
ou extravio. Nos recomendamos o envio do 
disco de jogo pelo correio, com selo registrado/ 
certificado. Por favor inclua o seu recibo de 
compra ou prova similar de compra dentro do 
periodo de garantia de 90 dias para: 

CAPCOM U.S.A., INC. 

Consumer Service Department 
800 Concar Drive, Suite 300 
San Mateo, CA 94402 U.S.A. 

Esta garantia nao se aplica se o disco de jogo 
tiver sido danificado por acidente, negligencia, 
uso irracional, modificagao, adulteragao ou por 
outras causas nao relacionadas a defeitos de 
materials ou fabricagao. 

REPAROS APOS A EXPIRAQAO DA GARANTIASe 
o disco de jogo tiver algum problema apos 
o periodo de garantia de 90 dias, voce deve 
contatar o Departamento de Atendimento 
ao Consumidor da CAPCOM no numero de 
telefone indicado acima. Se o(a) tecnico(a) 
CAPCOM for incapaz de solucionar o problema 
por telefone, ele(a) pode instruir voce para 
devolver o disco de jogo defeituoso a CAPCOM 
por frete pago pelo consumidor que assume 
risco de dano ou extravio, anexando um 
cheque ou ordem de pagamento no valor de 
US$ 20,00 (vinte dolares - EUA) a ser pago a 
CAPCOM. Nos recomendamos o envio de seu 
disco de jogo pelo correio, com selo registrado/ 


certificado. A CAPCOM substituira o disco de 
jogo, sujeito as condigoes acima. Se os discos 
de jogos nao estiverem dispomveis para 
substituigao, o disco com defeito sera devolvido 
a voce juntamente com o valor de $ 20,00 que 
Ihe sera reembolsado. 

LIMITAQOES 

QUALQUER GARANTIA EXPRESSA OU IMPUCITA, 
INCLUINDO GARANTIAS DE COMERCIALIZAQAO 
E ADEQUAQAO PARA UM DETERMINADO FIM, 
estao aqui excluidas. EM NENHUMA HIPOTESE 
A CAPCOM SERA RESPONSAVEL POR DANOS 
ESPECIAIS, INDIRETOS, CONSEQUENTS OU 
INCIDENTAL RESULTANTES DA QUEBRA DE 
QUALQUER GARANTIA IMPUCITA.As disposigoes 
desta garantia sao validas nos Estados Unidos 
e Canada. Alguns estados e provinces nao 
permitem limitagoes sobre quanto tempo uma 
garantia implicita pode durar ou sobre exclusoes 
de danos consequentes ou incidentais, portanto 
as limitagoes e exclusoes descritas acima 
podem nao se aplicar a voce. Esta garantia Ihe 
da direitos legais especificos e voce pode ter 
ainda outros direitos, que variam de estado para 
estado ou provincia para provincia. 

CLASSIFICAQAO ESRB 

Este produto foi avaliado pelo Entertainment 
Software Rating Board [Conselho de 
Classificagao de Software de Entretenimento]. 
Para obter informagoes sobre o ESRB, ou para 
comentar sobre adequagao da classificagao, 
por favor entre em contato com ESRB pelo site 
www.esrb.org. 

Todas as outras marcas sao propriedade dos 
seus respectivos proprietaries. 



CAPCOM U.S.A., INC. 

800 Concar Drive, Suite 300 San Mateo, California 
94402-7045 U.S.A. 

CAPCOM U.S.A., INC. 800 Concar Drive, Suite 
300 San Mateo, California 94402-7045 U.S.A. 
©CAPCOM CO., LTD. 2012T0D0S OS DIREITOS 
RESERVADOS. As logomarcas de Resident Evil, 
CAPCOM e CAPCOM sao marcas registradas de 
CAPCOM CO., LTD. As logomarcas de KINECT, 
Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE e Xbox sao marcas 
registradas do grupo de empresas Microsoft e 
sao usadas sob a licenga da Microsoft. Todas as 
outras marcas registradas pertencem aos seus 
respectivos donos. 
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